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Mall for gestaltningsprogram

Denna mall for gestaltningsprogram ér ett underlag som konkretiserar Huddinge kommuns arkitekturstrategi. Det bygger pa de tva huvudstegen i
arkitekturstrategin,

1) Utga fran platsen och 2) Utveckla platsen. Mallen ska anvéndas som stdd i planprocessens olika skeden och fungera som en gemensam referens for
byggaktdrer, arkitekter, och kommunen.

For végledning, se Gestaltningsguiden och Checklista gestaltning.

Om mallen for gestaltningsprogram

Mallen anvinds vid framtagande av gestaltningsprogram i Huddinge kommun och ska tillimpas i alla projekt — oavsett om det & kommunen eller en
byggaktor som ansvarar. Den innehaller steg och innehall som stddjer en enhetlig process for gestaltning i detaljplaneprojekt. Gestaltningsprogrammet
bildggs exploateringsavtal och utgér en del av planhandlingarna.

Varje plats har unika forutséttningar, vilket innebér att innehallet i gestaltningsprogrammet behdver anpassas till det specifika projektet. Mallens struktur
och rubriker ska f6ljas, men layouten (till exempel typsnitt och farger) kan anpassas. Om kommunen é&r avsdndare ska Huddinges grafiska profil anvindas.
https://www.huddinge.se/organisation-och-styrning/nyheter-press-och-webb-tv/varumarkesmanual/grafisk-profil/

Medverkande

Gestaltningsprogram for XX i kommundelen XX
Gestaltningsprogrammet har tagits fram av
samhallsbyggnadsavdelningen pa
kommunstyrelsens férvaltning i samarbete
med X och X.

Projektgrupp:

Namn Namn, sektion/avdelning, férvaltning

Gestaltningsprogram, del av samrads-/gransknings- /antagandehandlingen for detaljplan xxxx


https://www.huddinge.se/organisation-och-styrning/nyheter-press-och-webb-tv/varumarkesmanual/grafisk-profil/

Innehallsforteckning

Foljande rubriker tas med i gestaltningsprogrammet:

|. Inledning

2. Steg | Utga fran platsen

2.1 Platsanalys
3. Steg 2 Utveckla platsen
3.1 Arkitektonisk idé och gestaltningsprinciper for kvarter och bebyggelse
3.2 Gestaltningsprinciper for offentliga rum

4 Uppfoljning av gestaltningsprogram och gestaltning i byggskedet



1. Inledning

Bakgrund och mal
Beskriv projektets bakgrund och mdl. Pa vilket satt hianger projektet ihop med mal i 6versiktsplan, utvecklingsplan eller planprogram.
Beskriv vilken roll projektet spelar i den storre stadsutvecklingen - vilken pusselbit det bidrar med.

Syftet med gestaltningsprogrammet
Gestaltningsprogrammet ska, tillsammans med detaljplan och avtal, sikerstilla att kommunens krav pa gestaltnin% och utemiljo

foljs vid byggnation pa bade kvartersmark och allman platsmark. Gestaltningsprogrammet anvands som verktyg for att:

Skapa en gemensam malbild mellan kommunen och byggaktorer

Halla en gemensam stadsbyggnadsidé levande under ett projekt med lang genomférandetid
Formulera och motivera gestaltningsprinciper

Sakerstalla kvaliteten i gestaltningen infor genomforandet

Utgor stod for kommunen vid bygglovsprévningen

Ger exempel pa losningar som uppfyller planens bestimmelser

Arkitekturstrategin

Huddinge kommuns arkitekturstrategi ar ett verktyg for att halla hog kvalitet i det som byggs och for att behalla tidiga visioner genom hela projektet. Strategin bygger pa tva steg:
1. Utgd frin platsen - forsta platsens forutséttningar och sammanhang.
2. Utveckla platsen — skapa goda livsmiljder utifran sex teman: publika rum, historiska spar, skala och tathet, rorelse och strak, grona och bla rum samt inkluderande rum.

A i
Historiska Skala och
spar tathet



2. Steg 1: Utga fran platsen

2.1 Platsanalys

Beskriv kortfattat vad som kom fram i platsanalysen 6ver planomradet
utifran kommunens arkitekturstrategi. Strategin bygger pa att all
stadsutveckling och gestaltning ska utga ifran platsen och relatera till sitt
sammanhang.

Beskriv utveckling av El)llatser inom omradet som ar sdrskilt avgorande for
kommunens identitet, hur dess befintliga kvaliteter tillvaratas och utvecklas
samt vilka brister i bebyggelsen som kan dtgardas nér sa ar mdjligt.

Situationsplan



3. Steg 2: Utveckla platsen

Beskriv hur forslaget forhaller sig till arkitekturstrategins
andra steg — att utveckla platsen — med sarskilt fokus pa
de sex teman: publika rum, historiska spar, skala och
tathet, rorelse och strak, grona och bl rum samt
inkluderande rum.

Overgripande planillustration eller diagram som beskriver
forslaget i sin helhet samt hur det férhaller sig till platsen
och hur forslaget uppfyller arkitekturstrategin.




3.1 Arkitektonisk idé och gestaltningsprinciper for kvarter och bebyggelse

Beskriv de gestaltningsprinciper som ligger till grund for den arkitektoniska idén f&r kvarter och bebyggelse.
Redogor aven for hur tekniska element som elstationer, bullerskarmar, komplementbyggnader och
tillbyggnader hanteras gestaltningsmassigt. Forklara hur den onskade kvalitetsnivan sdkerstills genom

koppling till planbestammelser eller avtal.

Redovisa hur kvarter och bebyggelse gestaltas utifran:
e Samband mellan ny och befintlig bebyggelse
e Husvolymer och placering
e  Skala och proportioner
e Materialval
e Kulbdrer
e Betydande detaljer sasom
entrévaning, balkong, fonster

Redovisa gdrd och forgardsmark
e Utemiljo pa kvartersmark
e Rorelsemdnster for fotgangare
e Parkeringslosningar for bil och
cykel
e Konst pa kvartersmark

SAMRADSSKEDE

Detta beskrivs lampligen genom:
e Enkla volymstudier och fasadritningar med
fonstersdttning och balkonger
o Taklandskap
e  Situationsplan
e  Fasadritningar
e Diagram
¢ Moodboards och referensprojekt

GRANSKNINGSSKEDE

Detta beskrivs lampligen genom:
¢ Renderingar
e Volymstudier
e Situationsplan
¢ Fasadritningar
e Diagram




3.2 Gestaltningsprinciper for offentliga rum

Beskriv de gestaltningsprinciper som ligger till grund for den arkitektoniska idén for de offentliga rummen. Beskriv platsens planerade karaktar och forslagets
barande ideér. Redogor for hur den offentliga miljon gestaltas och dven métet mellan allmén plats och kvartersmark. Visa hur forslaget bidrar till grona och bla kvaliteter samt
tydliga kopplingar och strak. Beskriv hur torg, parker, lekplatser och gaturum utformas for att hantera dagvatten och skyfall, samt for att tillgodose olika behov hos barn, dldre och
personer med funktionsnedsattning. Foérklara hur orienterbarhet och trygghet har beaktats. I de fall projektet innehaller bottenvaningar som paverkar upplevelsen av publika ytor ska
deras utformning berika det offentliga rummet genom att skapa en stimulerande, levande och trygg miljo.

e Forhallandet och moéte mellan ny och befintlig miljo
Detta beskrivs lampligen genom:

e Visualiseringar
e [lustrationsplan

o Trafik och rorelsestrak

¢ Hantering av hojder och nivaskillnader
e Hantering av vatten

e  Offentlig konst e Sektionsritningar
e Parkeringslésningar fér bil och cykel o Text och referensbilder som beskriver hur
e Materialval (véxter, ytskikt med mera)

e Kulorer

projektet uppfyller
arkitekturstrategin.

e Belysning

e Utrustning
e Betydande detaljer



4. Uppfoljning av gestaltningsprogram och gestaltning i byggskedet

For att sdkerstilla att ambitionerna i planprocessen infrias samt for att underlatta for en effektiv bygglovsprocess anvands en checklista for gestaltning infor att
bygglovsansokan ska skickas in. Dessutom erbjuder Huddinge kommun ett f6rméte infor bygglovsansokan dar det utover planarkitekt och huvudprojektledare dven deltar
en bygglovshandlaggare. Motet syftar till att byggaktoren har méjlighet att fa svar pa funderingar samt att uppfoljning av gestaltningsprogram och avtal gors. Om forslagets
overgripande gestaltning forandrats fran planskede till bygglovsskede, ska byggaktoren redovisa pa vilket sétt detta skett.

* Arkitektonisk idé redovisas i projektidén/planbesked och utvecklas infér planuppdraget. Infor samrad tas ett
gestaltningsprogram fram. Infor granskningen utvecklas gestaltningsprogrammet med hogre detaljeringsgrad.
Gestaltningsprogrammet dr en del av planhandlingarna och bildggs mark- och genomforandeavtal. Checklista
gestaltning introduceras.

®Detaljplanen antas och vinner laga kraft.

J
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eIfylld checklista skickas till kommunens delprojektledare for detaljplanen.

eInternt mote med planarkitekt, huvudprojektledare, landskapsarkitekt och bygglovshandlaggare halls for att ga
igenom mal med gestaltningen och gestaltningsprogrammet.

J

~

*Byggaktor erbjuds ett formote med huvudprojektledare, planarkitekt och bygglovhandlaggare for att ga
igenom eventuella fragestallningar infor bygglovsansokan. Uppfoljning av gestaltningsprogram och avtal
gors innan bygglovsansékan kan skickas in. J

*Bygglovsprovning enligt PBL och forfattningar sker.
*Tekniskt samrad.
eSlutbesked.

s Efter slutbesked och relationsritningar har inlamnats gors utvardering av avtal och gestaltningsprogram av
planarkitekt och huvudprojektledare.
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